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  Classifica Finale 

Pos. Pilota  1° giro 2° giro pneumatici distacco 

1 +1 
 

Daisy Duke  1’18”00  
 

In 18 turni 

2 +1 
 

Joaquìn Asado  1’18”00  
 

A 0 turni 

3 -2 
 

Haran Benjo  1’18”00  
 

A 0 turni 

4 = 
 

Ben Shockley  1’18”00   A 0 turni 

5 = 
 

Artom Renna  1’19”00  
 

A 1 turno 

6 +1 
 

Eddie McKing  1’20”00  
 

A 2 turni 

7 -1 
 

Nanashi Doe  1’22”00  
 

A 4 turni 

8         

9         

10         

Griglia di partenza 
1 - Haran Benjo 

 

 

  2 - Daisy Duke 

3 - Joaquìn Asado   

  4 - Ben Shockley 

5 - Artom Renna   

  6 - Nanashi Doe 

7 - Eddie McKing   

  8 -  

9 -    

  10 -  

1 



Telemetria 



SINTESI 

Per la seconda gara del campionato di Formula Dla Liut Gare 
Illegali, ci troviamo nel difficile circuito di Baltimora. 

Sette iscritti all'evento con il gradito ritorno di Joaquìn Asado 
assente alla gara di apertura. 

In Pole Position parte Benjio sull’A-Team Van grazie al punto 
investito in griglia e alla prestazione del gran premio precede-
te; al suo fianco Daisy Duke su Generale Lee; in seconda fila 
troviamo Joaquìn Asado su Ferrarossa GTO e Ben Shockley su 
Gold Tamarro; quarta fila per Artom Renna su AutoMobile e 
Nanashi Doe con Kitt; chiude lo schieramento Eddie McKing 
con la sua Aston Mario 007. 

Il tempo è splendido e si prevede una gara asciutta fino alla 
fine, ciononostante, tutti i piloti scelgono gomme radiali, solo 
Ben Shockley azzarda le Sportive. 

Allo spegnimento dei semafori, la partenza è regolare per tutti; 
Asado ha un buonissimo spunto in prima marcia, ma fa slitta-
rele gomme in seconda e terza, tanto che al quarto turno en-
tra nella prima curva sfilato da tutti gli avversari ed è in ultima 
posizione. In testa troviamo Benjo e Duke che hanno ben 
sfruttato la loro posizione di partenza e hanno già un turno di 
vantaggio sugli inseguitori. 

Il rettilineo che separa le prime due curve è piuttosto lungo, e 
nè Benjo nè Duke sono in grado di raggiungere la seconda cur-
va in un turno. Intanto Renna affronta la prima curva in un 
modo non ortodosso in preparazione dell'utilizzo del suo Truc-
co Sporco... ma non gli andrà bene. Asado raggiunge e supera 
Duke e Benjo in curva 2 provocando anche la predita di un 
Punto Carrozzeria a quest'ultimo, intanto Renna cerca di ag-
ganciare con l'arpione Doe, ma manca il bersaglio e perde l'ar-
pione. 

Ad inizio del turno 7 si sente un Botto fragoroso provenire 
dalla macchina di Asado; il pensiero è che si sia rotto qualcosa, 
in realtà è un laido espediente studiato dal pilota uruguayano 
per danneggiare gli avversari e innondare la pista di detriti; in 
effetti Benjo perde un punto carrozzeria, che recupera utiliz-
zando un punto pilota. Più indietro Doe e Shockley arrivano 
agilmente in curva 2; anche McKing arriva in curva 2 ma non è 
altrettanto agile ed arriva piuttosto lungo tanto che nel turno 
successivo dovrà scalare in seconda marcia. Renna, purtroppo, 
rimane ultimo da solo e fuori dalla curva. 

Riepilogando abbiamo Benjo, Duke e Asado nel gruppo di te-
sta, con Asado che, ad ogni curva, si appoggia a Benjo nel ten-
tativo di rompergli qualcosa; ad un turno troviamo Doe e 
Shockley che inseguono e a due turni dalla vetta Renna e 
McKing chiudono. Al turno 10 Duke è in testa e dalla macchina 
esce un fumo bianco che investe i due inseguitori... che chiu-
dono gli occhi e pestano il pedale più a fondo (tutto questo per 
dire che non succede nulla nonostante il trucco sporco). Al 
turno successivo è Benjo ad essere in testa ed è da lui che esce 
una fumata nera che investe Asado e Duke. Asado non ne ri-
sente (pensa sia carne alla brace), Duke invece si spaventa ed 
è costretta ad usare un Punto Pilota per non subirne le conse-
guenze. 

A causa di un Boost mal gestito ed una Verifica Motore avver-
sa, Duke comincia a preoccuparsi per un motore rimasto con 
un solo Punto Struttura, anche gli avversari se ne accorgono e 
cercano di farle fare più test possibili... vediamo come va a 
finire. 

Al turno 14 Duke, Benjo e Asado affrontano il lungo rettilineo 
(28 caselle) che separa curva 7 da curva 8; Asado è quello mes-
so meglio, ed ottiene un bel 28 che gli consente di fermarsi 
davanti all'entrata di curva 8; impreca, sbraita e urla ma rima-
ne nel rettilineo. Per sua fortuna, neanche Benjo e Duke arri-
vano alla curva e si fermano poco dietro di lui. Anche Doe fa 
un tiro di m...a e si ferma poco davanti a curva 7 lasciando 
Shockley come unico inseguitore dei primi, che prontamente 
raggiunge nel turno successivo. 

La cosa comincia a diventare grossa (come disse la marchesa). 

Asado e Duke scalano dalla sesta alla terza, ed in curva 8, a 
poco dall'arrivo, 4 piloti si contendono la vittoria. Intanto Doe 
ha dovuto scalare in quarta marcia ed è facile preda di Renna e 
McKing. 

Asado e Duke, forti del fatto di avere molti Punti gomma a 
disposizione, cercano di stare davanti; Benjo e Shockley hanno 
sfruttato molto di più le gomme e sono leggermente svantag-
giati e sperano che tiri di dado maldestri degli avversari diano i 
frutti desiderati. Da considerare che Shockley non ha più tra-
smissioni e rischia parecchio. 

In un ultimo disperato tentativo, Shockley innonda la pista di 
olio per far andare in testacoda Duke, che mantiene i nervi 
saldi e supera le caselle pericolose senza problemi; alla fine va 
tutto come da copione: Asado tira una quarta marcia ridicola e 
viene sopravvanzato da Duke. Entrambi i piloti vanno in over-
shooting mantenendo le posizioni di vantaggio su Benjo o 
Shockley che non possono andare in Overshooting. Duke vin-
che, Asado secondo, terzo Benjo e quarto shockley. Dietro c'è 
ancora il tempo per un testacoda di Doe causato dalla rottura 
del motore, mentre Renna arriva quinto seguito da Mcking e 
poi lo sfortunato Doe. 

I.G. 



Conferenza stampa 

Haran Benjo 

Che bella gara! Sfrecciate, derapate, esplosioni, fumo, olio, sorpassi e tanti insult…tanto amo-
re! Bravi tutti! Inizio ad ingranare l’intesa con questo simpatico A-team. Vedremo le prossime 

gare. Per ora mi godo i passatempi di Baltimora . 

Joaquìn Asado 

Estoy realmente feliz, me divertì mucho. Tornato alle competiciones dopo aver festeggiato 
mucho por la vittoria della ultima campeonato es muy interesante anche porchè el cocho non 
es più formula ma con ruedas cubiertas. 

Gara muy diviertente, con bombas, pistolas, fumar, rumore y casinos… me parea de esser a 
casa. 

È statos bello saber nueva personas, en particular un hombre de piel oscuro che disea “no, no, no” y tanto 
minacciava, ma pochito fasia col suo bel camion colorato y con le lucette in cima…. 

El no sape che yo puedo esser muy pericoloso 

Hasta la victoria siempre 

Daisy Duke 

Baltimore…. che gara!!!!! Un circuito decisamente sfidante che ha sollecitato il mio spirito di 
competizione!!!! E direi con ottimi risultati…. i cugini Bo e Luke non avrebbero saputo fare di 
meglio!!!! Super Daisy vi dà appuntamento a Race City… non si abbassa la guardia, la vittoria 
del campionato è ancora lontana!!!  

Murphy Duralex 

Direi che Daisy Duke ha già il campionato in tasca!   

Prossimo appuntamento 

10/01/2023 

Gara Clandestina Race City 




